Schiiler gewinnen Preis fiir selbstentwickeltes Spiel mit 3D-Druck

Fanni Fiedrich und Rosalie Volmer vom Carl-Fuhlrott-Gymnasium siegten beim Wettbewerb der Firma LPE.

Von Tanja Heil

Das Spiel hat einen hohen Auf-
forderungscharakter: Hiibsch
sehen die Zimmer aus mitihren
beleuchteten Einrichtungsge-
genstdnden. Die Fragen ermun-
tern dazu, Wissen zu testen.
Fanni Fiedrich und Rosalie Vol-
mer aus der Q1 des Carl-Fuhl-
rott-Gymnasiums (CFG) haben
mit ihrem Spiel ,The Profes-
sor's legacy” den Wettbewerb
des Technik-Anbieters LPE ge-
wonnen.

Wuppertaler

Die Herausforderung dabei: Die
beiden Schiilerinnen mussten
mindestens 25 Prozent ihres
Spiels mit einem 3D-Drucker
drucken. , Fiir die Zukunft ist
es wichtig, sich mit dem The-
ma 3D-Druck auseinanderzu-
setzen", findet die 15-jahrige
Fanni. Da die von LPE fiir den
Wettbewerb zur Verfiigung ge-
stellten Drucker innerhalb von
Stunden vergeben waren, muss-

te sich die Schule andere Part-
ner suchen. Diese fand sie bei der
Bergischen Universitdt im Fach-
bereich Medientechnik. Dokto-
rand Mustafa Bilgin kiimmer-
te sich intensiv um die beiden
Schiilerinnen. , Aber die bei-
den haben eigentlich véllig au-
tonom gearbeitet*, lobt er. Denn
Fanni hatte vorher schon einen
Kurs des Bergischen Schultech-
nikums Best besucht, um den
Umgang mit dem 3D-Drucker
zu lernen. ,,Aber am ersten Tag
ging fast alles schief - wir wa-
ren zehn Stunden in der Uni
und haben nichts geschafft*,
schildern die Madchen ihre Er-
fahrung mit dem Projekt. Erst
allmahlich lernten sie mit Hil-
fe ihres Betreuers, die vielen
Einstellungsmdglichkeiten des
Gerites zu nutzen und das Er-
gebnis zu optimieren. Mit ei-
nem Handscanner lasen sie ih-
re Kopfe ein, die nun als kleine
Spielfiguren dienen. Fiir die Ar-
beitim 3D-Druck-Labor wurden
die begabten Schiilerinnen vom
Unterricht befreit.

Vor der Ausarbeitung des
Modells stand jedoch viel Ent-
wicklungs-Arbeit. ,Wir hat-
ten eine grobe Idee und haben

dannnachund nach durch Test-
ldufe mit Fiinftkldsslern her-
ausgefunden, was wir verbes-
sern mussten”, erzdhlt Rosa-
lie (16). ,,Das hat sich fast von
selbst entwickelt.” Drei bis vier
Monate haben die Oberstufen-
schiilerinnen an ihrem Spiel ge-
arbeitet. Das Konzept: Ein Pro-
fessor hat sein Erbe in seinem
Haus versteckt. Nur wer durch
Wissen gldnzt, kann es finden.
Mit Spielfiguren laufen nun die
Spieler durch die thematisch
sortierten Rdume, auf deren Fel-
dern Fragezeichen oder Ausru-
fezeichen stehen. Wer die dazu-
gehdrige Frage richtig beant-
wortet, darf unter das Feld gu-
cken. Im besten Fall befindet
sich dort einer der 27 versteck-
ten Gegenstinde. Ereigniskar-
ten wirbeln das Spielergebnis
zusitzlich durcheinander.

Die Preisverleihung

fand am CFG statt

»Alle Einsendungen hatten ein
extrem hohes Niveau", lobt Mar-
kus Nerlich, Geschiftsfithrer
von LPE. Einige Teilnehmer hat-
ten sogar Apps zu ihren Spielen
programmiert; da diese jedoch
nicht funktionierten, kamen

WETTBEWERBE

ANGEBOT Die Schulen kdénnen
zwischen einer Vielzahl von Wett-
bewerben in allen Fachern wah-
len. Manche richten sich an eine
breite Schiilerzahl, etwa der Kan-
guru-Mathewettbewerb. ~ Ande-
re wie die Olympiaden in den
Naturwissenschaften erfordern
Kenntnisse, Fahigkeiten und Ein-
satzbereitschaft Gber das nor-
male Schulwissen hinaus. GroRe
Wettbewerbe sind oft in einen
Regional- und einen Bundeswett-
bewerb gegliedert. Alleine zu Ge-
sellschaft, Politik und Umwelt lis-
tet das NRW-Schulministerium 21
Wetthewerbe auf.

diese Spiele nicht in die End-
auswahl. Eine Jury aus Vertre-
tern von IHK, Handwerkskam-
mer, Lehrerschaft und der Fir-
ma LPE kiirte schlieRlich die
drei Sieger-Teams. Neben dem
CFG haben Gymnasien aus Ko-
blenz und Wolfsburg gewonnen
und erhalten jetzt jeweils einen
3D-Drucker fiirihre Schule. Zur
Preisverleihung reisten sie alle
ins CFG - die Wolfsburger blie-

Rosalie (li., 16) und Fanni 15 haben gemeinsam das Spiel , The Professor's Lega-

cy" entwickelt und dafiir einen Preis erhalten.

ben allerdings mit threm Zug
stecken und mussten auf halb-
em Weg umkehren.

Die Koblenzer hatten ein
Spiel entwickelt, bei dem (ge-
druckte) Schiffe zum Siidpol
fahren miissen. Ein raffinier-
ter Regler zeigt dabei die Res-
sourcen an. Zusitzlich hatten
dieKoblenzer ein Chemie-Lern-
spiel und ein Umwelt-Spiel ein-
gereicht.

Kirsten Jehmlich betreut am
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CFG die Wettbewerbe und iiber-
legt, welcher davon fiir welchen
Schiiler in Frage kommt. ,Wir
miissen unseren Schiilern etwas
bieten, um sie fiir MINT-Facher
zu begeistern”, sagt sie. Die Ko-
operation mit dem Bergischen
Schultechnikum und der Uni-
versitdt bieten dafiir perfek-
te Moglichkeiten. Rosalie ar-
beitet auch schon wieder am
néchsten Projekt: Dann geht es
um Brennstoffzellen.



